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INTRODUCCION

El Curriculo de Educacion Inicial surge y se fundamenta en el derecho a la educacién,
atendiendo a la diversidad personal, social y cultural. Contiene orientaciones
metodoldgicas y de evaluacién cualitativa que guiardn a los docentes de este nivel

educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para potenciar el desarrollo y aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial es necesario
que el docente cree situaciones de interaccién positivas que generen experiencias de
aprendizaje significativas que le permitan: explorar, experimentar, jugar, crear y
descubrir su medio natural y cultural a través de recursos pedagdgicos innovadores

para garantizar el desarrollo de un aprendizaje ludico.

Se propone a los docentes de Educacidn Inicial, procesos sencillos de elaboracion de
material diddctico para motivar la construccion de sus propios recursos, incluso con

participacion de los nifios(as).

La presente guia contiene sugerencias de uso y elaboracién de recursos didacticos que
pueden ser aplicados de diversas maneras tomando en cuenta el entorno y

necesidades de los estudiantes.

El docente encontrard articulos referentes al aprendizaje significativo, el desarrollo del
lenguaje, la importancia de aprender jugando en Educacion Inicial, consejos para

decorar su aula, armar rincones de lectura y rincones de construccién.

Dentro del procedimiento para la construccion de los recursos pedagégicos, se
encuentra una répida descripcion, la imagen prototipo, los materiales, herramientas y

pasos en orden logico para su construccidn.

Para apoyar y complementar el proceso de ensefianza aprendizaje, en la pagina web

del Ministerio de Educacion, en el enlace http://www.educarecuador.ec/, de Educar

Ecuador, encontrarad recursos diddcticos digitales y practicas significativas de aula
compartidas por docentes de Educacion Inicial como Experiencias Educativas

Innovadoras.
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i PARA CONOCER MAS | La educacion inicial

| verdadero compromiso de un docente en edu-
= cacién inicial es que sus nifios y nifias desarrollen
al méximo sus potencialidades para que puedan com-
prender el mundo que habitan, mejoren su vida y la de
quienes los rodean y puedan sentar las bases para que
se puedan desenvolver con bienestar en sus entornos
actuales y futuros.

Con ese propdsito, el docente de Educacién Inicial
estd comprometido a “re-pensar” las actividades que
a diario propone a los nifios, y ofrecer experiencias de
aprendizaje realmente significativas. Ya no debemos

i EDUCAR ecuabor
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El aprendizaje

proponer actividades escolarizadas y mecénicas de
colorear, rellenar, pegar dentro de una silueta dada,
pegar una figurita “adentro” y otra "afuera”, y mas acti-
vidades repetitivas.

Estamos llamados a planificar méas y mejores experien-
cias de aprendizaje para nuestros nifios y ninas, con acti-
vidades que respondan al desarrollo y aprendizaje, en
que los nifios tengan vivencias de acuerdo a su contexto
y su cultura, que promuevan interacciones respetuosas
y afectuosas, con desafios intelectuales que los hagan
explorar, pensar y comprender el mundo que los rodea.
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Ejemplo de experiencia de aprendizaje:

Las casas son
diferentes
porque los

lugares son

i PR g
direrentes
Esta experiencia consiste en que los

nifios puedan observar y recrear su
entorno y también entornos diver-

sos, a partir de observar y conversar
sobre su propia casa. Pueden co-
menzar modelando su vivienda, sus
&rboles y plantas, para luego pasar a
un trabajo en grupos para hacer una
maqueta a la que se pueda afadir
poco a poco elementos alrededor
como el parque, la iglesia, la escuela
u otros lugares; también se deberan
incorporar elementos de la naturale-
za. Esta experiencia dura varios dias.
Mientras haya interés, se pueden
continuar anadiendo elementos del
entorno natural y cultural y figuras
de las personas de la comunidad.
También se puede hacer una expe-

riencia similar, pero con maquetas
gue representen diversos entornos
naturales y culturales de otra par-
te del Ecuador o del mundo, o que
representen mundos imaginarios de
los nifios y nifias.

| Empezar con un paseo por la comu-
nidad, o la visita a la casa de uno de
los nifios (no con iméagenes ni con
videos). O cerrando los ojos para re-
cordar cdmo es su casa.

| Conversar sobre lo que vieron o re-
cordaron, sobre cdmo son las casas,

sobre para qué son las casas.

Modelar las casas utilizando masas y usando
otros materiales de reciclaje como cajitas de
fésforos, paquetes limpios de jugos o yogurt,
palos de helado, etc.

Elaborar &rboles o plantas con papeles de co-
lores que se puedan sostener en pie.

Construir o elaborar otros elementos del ba-
rrio o comunidad.

Construir en grupo una magqueta ubicando las
casas, arboles y otros elementos, de acuerdo
a como los nifios comprenden su mundo.

Modelar otros entornos diferentes al de la co-
munidad local. Por ejemplo, modelar cémo
son las casas a la orilla del mar, o en el paramo,
o en la Amazonia. Cémo son las casas en Afri-
ca, en el Polo Norte, en el desierto, etc. Los
resultados pueden estar basados en alguna
imagen gue vieron, en libros, videos, o pue-
den ser producto de la imaginacién. Pueden
"inventar” casas de un mundo imaginario.

Hacer rondas y cantar canciones relacionadas
como: "El patio de mi casa” "Mi casita, chi-
quitita”, etc.

Organizar una exposicién con las maquetas
hechas por nifias y nifios.

¢Cémo es mi casa por fuera? ;Qué forma tie-
ne? ;Cémo son las paredesy el techo? ; Cémo
son las ventanas y las puertas? ; Tiene algo es-
pecial que la distinga? ; Las casas de todos los
nifios son iguales?

¢ Con qué materiales puedo hacer mi casa?

¢ Qué otros lugares del entorno puedo afiadir
a maqueta?

:Cdmo puedo modelar figuras de las perso-
nas de mi comunidad?

:Cémo son las casas de otros lugares?
iPor qué me las imagino de esta manera?

;Cémo influye el lugar y el clima en la forma
de construir las viviendas?

Si yo viviera en ... (otro lugar) jcdmo seria mi
casa?

iPor qué las casas son diferentes?

EDUCAR ecuapor
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el lenguaje

en Educacion Inicial
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Para favorecer los &ambitos de lenguaje,
comunicacion y pensamiento, los docentes '\Anf\l\’

debemos reconocer y valorar el lenguaje | i |

en todas sus formas, como un medio que 3' |||"
permite a los nifios y nifas ‘A

desarrollarse en su entorno familiar ‘

y cultural.

En Educacion Inicial, es necesario
ofrecer a los nifios y nifas espacios
donde puedan estar en contacto con

el lenguaje escrito, de una manera
natural y cotidiana, comprender su
sentido y crear sus propios cédigos
gréficos o representar letras y nimeros
de acuerdo con sus intereses. Estos
ambientes de aprendizaje se recrean de
mejor manera a través de rincones
de lenguaje.

AN
| A

A

¢Qué puede hacer un docente enelaula
para desarrollar el lenguaje de sus ninos*
———

* Realizar actividades que faciliten en el nifio la * Escuchar y contestar las preguntas de los nifios
expresién de sus sentimientos, deseos e ideas sin desvalorizar su pensar ni su sentir.
mediante el lenguaje verbal y gestual. * Fomentar en los nifios la comunicacién de su

s Promover el didlogo en diferentes momentos de mundo interior, su mundo imaginario, sus
la rutina. inquietudes y temores o sus hipdtesis vy

o Formular preguntas abiertas para fomentar la experiencias sobre el mundo.

reflexion en los nifios. ¢ Permitir que los nifios hablen mientras realizan
sus actividades, pues hablar les ayuda a
organizar su pensamiento y a construir su
conocimiento con otros.

* Propiciar actividades donde los nifios puedan
interactuar entre si.

Leer libros a los nifios es un excelente medio para desarrollar su lenguaje,
comunicacién y pensamiento, lo cual deben hacer los docentes de manera regular,
al menos una vez cada dia. Los nifios disfrutan con los cuentos que ya conocen, de

manera que es posible repetir su lectura varias veces durante el ano.

EDUCAR ecuanor
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Rmcones de Iectura en
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Usted puede crear un "rincon de lectura” o
un “rincén de biblioteca” en el aula o escuela
utilizando balles, canastas, anaqueles, etc.
Dentro de ellos, puede ubicar materiales de
lectoescritura adecuados para la edad de los
estudiantes: libros que combinen gréaficos
con texto, revistas, laminas con fotos o con
ilustraciones, tarjetas con vocabulario, libros
de adivinanzas, rimas, tarjetas que
contengan la secuencia de los cuentos, etc.

El rincon debe ser un espacio agradable
que propicie la lectura. Las alfombras,
los tapetes de fomix, las colchonetas, los
almohadcones y las sillas pueden ayudar a
crear un ambiente acogedor para los
nuevos lectores,

También puede construir un teatro de
titeres para este espacio,
utilizando cartdn, papel }
crepé, telas de colores ’
titeres. ; SISU Clast
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1. Destine cada dia al menos un momento de lectura de
un cuento,

2. Las actividades didacticas que realice con sus
estudiantes deben fomentar la exploracion y el contacto
de los nifios con los libros del rincén, escuela o propios.

3. Transmita entusiasmo e interés por la lectura, de manera
que los nifios sientan y comprendan con el ejemplo, el
valor y el sentido de leer y escribir.

4. Utilice tarjetas con imagenes para que los nifios
predigan la historia, sigan el cuento mientras usted lo
narra o para que ordenen la secuencia de la trama.

5. Pida a los nifios que renarren la historia y asi practiquen
la comunicacion oral.

EDUCAR ecunoon




Una experiencia de lectura con
Hospital animal, de Monica Varea

A continuacién, compartimos ideas para trabajar el cuento Hospital
animal, que encontrara en el centro de la revista.

> Antes de la lectura:
iUn nuevo libro!

Informe a los nifios que en el rincén de lectura hay un nuevo
cuento. Lea el titulo y muéstreles la portada mientras juegan
¢Adivina qué hay aqui?

3 wm‘ 1

} Durante la lectura:

1.0rganice a los nifios para que se sienten en circulo de manera
que todos puedan ver el libro Hospital animal.

2.Lea el cuento con entusiasmo, vocalizando muy hien, y
permita que los nifios vean las ilustraciones.

3. Sea expresivo al leer el cuento, poniendo énfasis en las partes
de mayor emocion. Haga juego de voces para representar a
los diferentes animales u otros personajes.

4.Haga preguntas a los niflos mientras va avanzando en la
lectura como: ¢Y quién es él? ;Como se llama este animal?
¢ Qué creen que le va a contestar?

5\ B OE OE N E N W E N DN Em

Después de la lectura:
iHay mas animales!

1. Pregunte a los nifios sobre el cuento: ;Qué otros animales
fueron donde el doctor delfin? ¢De qué estaban enfermos?
¢ Qué medicina les mandé el doctor para curarse?

2. Pregunte a los nifios sobre ellos mismos: (Y ustedes qué
hacen cuando se enferman? §Qué medicina les ha mandado el
doctor? ¢ Su doctor es un delfin?

8. Més adelante puede darles hojas y témperas o crayones para
que ellos pinten el animal que mas les gusté. No se olvide de
pedir a los nifios que le cuenten qué contiene su dibujo. Puede
recordarles detalles del cuento para mejorar sus dibujos como:
LY qué mas tenfa el delfin? ;Cémo estaban los animales
enfermos? ;Dénde estaban ellos?

4. Al final, felicitelos por haber realizado un buen trabajo y
exponga todos los dibujos alrededor de la clase.

EDUCAR ecuspor




= ey e T = I il e , T e

f PARA CONOCER MAS | - cducacioninicial

Aprender jugando

Rincones de trabajo

Proponemos a nuestios docentes, orgenizar los ambigntes de aprendizaje de educacion iniciel en rincones de juego-trabjo:

Los rincones son espacios dentro o fuera del aula, organizados de acuerdo con los intereses de los nifos que promuaven
aprendizajes significativos v crean oportunidades de aprendizaje. Por gjenplo: el rincon de la construccion, de la pintura,
entre ofros.

Elnino pasa facilmente de la exploracion o dela creacion al juego y viceversa, o de actividades de representacion simbalica
de sus vivencias, al juego.

Los rincones de juego-trabajo organizados y llevados de la manera adecuada, pemmiten que los ninos puedan interactuar
con los otros, tomar decisiones y hacerse cargo de ellas; alcanzar una conprension y un dominio de su tiempo y de su
espacio: explorar, experimantar, jugar y crear: reflexionar acerca de sus experiencias y producciones. Todo lo cual se logra,
si seles da alos ninos la oportunidad de elegir y actuar de acuerdo a sus intereses.

A EDUCAR ecuapor
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¢Como puedo crear

rincones?

» Cree rincones que estén conactados con vivencias
de la cotidianidad del nino o que promuavan
expetiencias nuevas.

n Ponga nombre & rincon, de tal fonma gue leve un
noivire coherente con la actividad que propone y
(ue tenga sentico para los ninos. Por gamplo: rincon
del hogar, de la tienda. de la oficiha. de la bilioteca.
Se deben evitar, por tanto, nombres como: tincon de
mothicidad gruesa, de psicomotiicidad, de madurez
intelectual, entre olios.

w Organice los rincones con repisas, muebles
o cualquier elemento que pueda utilizar como
separador, cajas o canastas para ubicar el
material al alcance de los nines, con una logica de
clasificacién que favorezca en ellos &l desarrello del
pensamiento, lenguaje y comunicacion, asl como
la autonomia.

n Ponga rétulos o efiquetas con el nombare del rincon
y de los materiales. Hagalo tanto con gréficos como
con palabras escritas en letras sencillas.

¢Como trabajar en los

rincones?

w Trabaje en los rincones con los ninos al menoes
una hora tedos los dias. Curante ese tiempo, su
rol mediador como docente es fundamental para
favorecer en los nifos el aprendizaje.

w Incentive la participacion de los nifos en los
rincones y pemmita gue ellos tomen dedsiones sobre
el ihcon en el que quieran estar, los companeros
con los que quieran jugar y qué matetiales quieran
utilizar.

n Haga preguntas abiertas que penmitan a los ninos
contary explicar lo que estan haciendo en el rincon.
Por gjemplo: jcémao lograste construir ese puente
tan largo?, ¢me cuentas queé escribiste aqui?, yo
quiero hacer un pez de plastilina como el tuyo, jme
ensehas como?

» Organice el material para que esté dispuesto en el
espacio de modo quelos nines puedan tomarlo por
si mismos y luego volver a guardarlo.

w Guie o apoye a los ninos a través del didogo
para que logren establecer limites vy reglas por
ellos mismos, o para que consigan resolver sus
jroblemas y confictos.

¢ Qué materiales podemos utilizar?

MATERIALES DE RECICLAJE O DE FACIL ACCESOIEN LA

COMUNIDAD
il Papel reciclado de diferentes texturas y tamanos.
2 Colorantes vegetales como los que se uliliza en reposteria,
3. Ceplllos vigjos para dientes,
4, Trapites de diferente textura y tamano.
5. Trozos de esponja.
6. Tapas, tarinas y otros recipientes para guardar materiales.
7. Mandiles o camisetas vigias para proteger laropa de los ninos.
3. Corchos, hisopos, sorbetes, rodilos.

EDUCAR ecuspon




ENHEBRADO FIGURATIVO

Material atractivo, suave al tacto y colorido, de diversas formas, con
agujeros en el contorno, que ofrece diferentes posibilidades para que el
nifio lo manipule y desarrolle destrezas.

——

ECURE0S pIpAcTICoS




¢Qué se necesita para su construccion?

MATERIALES:
¢DEBES SABER?: © 1mdfde21cmx25cmde3mm
& Pintura acrilica ( color de acuerdo
© Grado de dificultad: al disefio)
Facil — Moderado - Dificil & LijaN° 120
© Tiem-po de elaboracion: & Marcador punta redonda
GHiinuts ® Lana o hilo 30 cm
& Laca en spray transparente
NOTA:

@ Realiza varios modelos, de
personas, animales, frutas etc.

@ Para lograr un secado répido HERRAMIENTAS:
de la pintura utiliza wuna
secadora de cabello. 3< Taladroy broca 13/64
#< Pinceles planos N° 12
< Caladora manual
¥ 1vaso desechable (agua)
< Lépiz —bhorrador

Recipiente para mesclar pintura
(plato)

Asi puedes hacer un enhebrado figurativo

Dibuja en el mdf la figura que desees con Recorta con la caladora por el borde
mucha seguridad. Puedes imprimir un externo con mucha precisién y cuidado, y
disefio y transportarlo con papel calco. no olvides los detalles.




Sefiala los puntos en donde irdn los
agujeros y perfora con el taladro y la broca;
ten mucho cuidado.

Pinta con el pincel y la pintura acrilica el
color que tu hayas elegido, de 2 a 3 capas
de pintura con intervalos de 10 minutos o
cuando la pintura haya seco, no olvides de
lijar suavemente antes de aplicar una
nueva capa de pintura.

Para su proteccion y brillo aplica 2 a 3
capas de laca transparente con intervalo
de 10 minutos. Lija al final del intervalo
suavemente antes de aplicar otra capa de
laca.

Lija el contorno con la lija N° 120, sobre
todo las partes que estdn irregulares y
que no corresponden al disefio.

Perfila la figura con el marcador de
acuerdo al disefio determinado, no
olvides todos detalles.

Pasa el cordén entre los hoyos
alternadamente y tu enhebrado esta
listo para ser utilizado.
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¢Qué se necesita para su construccion?

¢DEBES SABER?: MATERIALES:

© Grado de dificultad: 1 tubo de pvc 70 cm x 2 pulgadas.
Facil — Moderado - Dificil 1 metro de piola
© Tiempo de elaboracién: 1 marcador color negro.
200 minutos 1 cartdn gris de 12 cm x 6 cm
NOTAS: Silicona fria

Papel higiénico
Pegamento blanco

Palos de pinchos

Lija N° 100

Pintura acrilica color café y

@ Elaborado en varios materiales
que posean forma cilindrica
(tubo de pvc, cana guadua,
tubos de papel toalla)

@ Entre mds agujeros tenga mas anaranjado
lento es el sonido. Laca transparente

@ Coloca en su interior semillas 1m de corddn o cuerda.
secas y pequefias. ® Semillas pequeiias y secas (canguil,

lenteja, maiz etc.

& & & & & & & & & ¢

& &

HERRAMIENTAS:

#< Caladora manual

#< Taladro con broca %

#< Lépiz —borrador

Regla

Tijeras

Martillo

Recipiente para mesclar pintura.
Pincel plano N° 12

1 Vaso desechable

RRRARRXRXXK

Asi puedes hacer un “Palo de lluvia”

Sefiala con el marcador puntos cada 5 cm
de distancia siguiendo la linea espiral que
forma la piola

Enrolla la piola alrededor de tubo de pvc.
en forma espiral, servira como guia en
donde van ubicados los hoyos en el tubo.




Perfora con el taladro en donde hayas Mide y corta los palos de pincho de 5cm
sefialado, entre mas hoyo hagas més lento de largo, la cantidad que sea necesaria.
sera el sonido.

Lija uno de los extremos de los palos de Coloca silicén en el extremo lijado para que
pinchos, esto servird  para que pueda se pegue en el interior del tubo de pvc.
introducirse facilmente en los hoyos del

tubo de pvc.

Traza 2 circulos de 5 ¢cm de didmetro en el
carton gris, utiliza el tubo como molde para
realizarlos, luego recértalos y pega 1 sobre
el extremo de tubo.

Introduce y presiona fuertemente el palo
en el agujero, utiliza un martillo si es
necesario, cercidrate de que tope en el
extremo interior del tubo.




9

Coloca todas las semillas seleccionadas
dentro del tubo y pega el 2 circulo en el
extremo, aseglrate que el tubo esta
sellado.

11

Pinta con la pintura café todo el tubo de
pvc, no olvides los extremos.

13

Una vez que este pintado, aplica laca

transparente las veces que sea necesario,

hazlo en un lugar ventilado.

14

Prepara en el vaso agua-cola (1 parte de
agua + 2 partes de pegamento blanco),
ubicalo en el tubo y sobre pone trozos de
papel higiénico las veces que sea
necesario, elabora lindas textura y espera
sl secadn

Con el color naranja, proporcidnale
tonalidades claras y con el marcados
delinea ciertas partes que desees para
hacerlo mds llamativo e interesante.
(Colores a eleccion)

Coloca el corddn o cuerda en los extremos
y el palo de lluvia esta a punto para un
aguacero.
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En' las! ediciones” anteriores de! latrevista, hemos

publicado algtinos articulos acerca de losrincones
(areast de’trabajo) y/ sus' beneficios para‘un
aprendizaje actiVolde’los estudiantesien
EducacionInicial; Asi también; hemos
acerca. de la

enfatizado
" importancia‘de’que los ninos
elijan el'rincon ‘en eligue
guieren trabajar:

El Rincén de construccion
es un espacio donde los nifios
utilizan materiales para construir
y asi descubren nociones de los
espacios, como el largo, el ancho y la
profundidad, al mismo tiempo que
desarrollan su lenguaje y pensamiento
matematico, ejercitan su motricidad
fina y su coordinacion, desarrollan la
imaginacién, la creatividad, vy
aprenden a trabajar en equipo
con sus comparneros.

La posibilidad de explorar con
colores, formas y tamaiios de los
objetos utilizados para construir,

fortalece la capacidad de
observacion y analisis de los niios.

b

N ¢ Qué objetivos -
Yy se pueden lograr en los ninos?

P

'

-

4

¢ Desarrollar la coordinacion viso-motriz.

* Desarrollar nociones de color, forma, tamano y textura.

* Desarrollar nociones basicas de prematematica como:
espacio, forma, tamano, longitud, altura, peso, volumen,
resistencia, tiempo, seriacién, numeracién, nocion de
orden, nocién de conjunto, etc.

¢ Representar objetos y situaciones de la vida real a través de
sus creaciones.

* Reconocer y expresar con libertad sus afectos, preferencias,
temores, intereses y fantasias.

¢ Elaborar ideas y expresarlas creativamente.

* Reconocer y describir diferentes senso-percepciones
visuales, tactiles, olfativas.

o Apreciar y buscar algunos momentos de tranquilidad y
silencio para explorar su mundo interior.

o |dentificar y respetar las ideas, intereses, preferencias y el
espacio de los otros.

EDUCAR ecurton
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¢ Como trabajar
con los nifios en este rincon?

0 Realice preguntas abiertas que permitan a los nifios contar y explicar lo que
estdn haciendo en el rincén. Por ejemplo, jcémo lograste construir ese
puente tan largo?

e Haga comentarios y preguntas que inviten a realizar nuevas actividades y a
descubrir nuevos usos para los materiales disponibles en el rincén. Por ejemplo,
;qué crees que podriamos armar con estas cajitas?

e Aproveche ocasiones que surgen espontdneamente para introducir nuevo
vocabulario que se refiera a los materiales y actividades que se desarrollan en el
rincén o para reforzar conocimientos adquiridos por los nifos.

e Incentive el uso de materiales reciclados como: botellas, cajas,

recipientes, entre otros, para lograr proyectos individuales y Lo
grupales en este rincén. ¢ nii’_io s pue den \
@ Realice comentarios positivos y constructivos que describan acudir al Rincén de \
el trabajo de los nifios y les animen a continuar y mejorar, construccién para trabajar
Por ejemplo, jqué bien que te ha quedado esta casal contenidos curriculares
@ Permita que los nifios tomen decisiones sobre el rincén en espgciﬂdos, pero ta_mblén
el que quieran estar, los compafieros con los que quieran cuando terminan _!35
jugar y los materiales que deseen utilizar. actividades establecidas por
= OEn s Em Em P o e o B B BN M BN BN AN NN NN BN RN RN S Em e - - . ! eldocenteodurantesus
— h ratos libres. y

[(‘fﬁ
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¢ Qué materiales podemos
poner en el Rincén de construccion?

Materiales de reciclaje Material didactico sugerido
o de facil acceso en la comunidad para el Rincon de construccion
¢ Cajitas vacfas de fosforos. ¢ Bloques de construccion.
* Tubos de papel higiénico, carretes ¢ Multicubos (se ensamblan a presién por todos sus lados).
de hilo. L] Legos_
* Envases vacios de diferentes ¢ Bloques magnéticos (se unen por el imén que poseen).
productos: botellas, tarros, latas, * Rosetas o estrellas (se encajan por el centro y los lados).

entre otros.

e Cajas de zapatos, de cereales, de
leche, entre otros.

¢ Cubetas de huevos.

* Carros y trenes desarmables.
¢ Mufiecos desarmables de madera.
¢ Pistas o carreteras desarmables.

Algunas
recomendaciones generales:

¢ La madera de color natural o balsa es el mejor material para
los bloques de construccién,

¢ Sj adquiere material de plastico, verifique que sea resistente y
no téxico. Evite el plastico quebradizo, que se rompa o
desgarre facilmente.

¢ Aseglrese de que haya bloques de diversas formas: cubo,
ladrillo, rampa, arco, piramide, medio arco, columna, etc.

¢ El tamafio de las piezas debe ser grande o mediano; evite
piezas muy pequenas,

* Prefiera el material versati que se pueda utilizar en
construcciones muy diversas.

¢ Use materiales de la localidad, que sean propios de la cultura
o region.

EDUCAR rouanch




TiTERES DE MEDIA

Los titeres son mufiecos elaborados con aspectos humanos o animal. Se
construyen con distintos materiales, y, al ser manipulados con los dedos y
las manos, cobran vida, hablan y emulan situaciones de la vida real,
relacionados con diversos temas. Esto facilita el aprendizaje significativo.




¢Qué se necesita para su construccion?

¢DEBES SABER?:

© Grado de dificultad:

Fécil — Moderado - Dificil
© Tiempo de elaboracion:
60 minutos

NOTA:

@ Los titeres estdn disefiados
para la mano de un adulto,
si desea para la mano de un
nifo reduce las medidas.

Asi puedes hacer un titere de media
——

Dibuja un ovalo que ocupe toda la
extension de cartén y recértalo con la tijera
o estilete. Ten mucho cuidado con la tijera.

Coloca silicona fria el borde exterior de la
espuma y el borde del cartén, une las 2
parte y presiona durante unos pocos

TN Y.

MATERIALES:

Una media deportiva

Cartén N° 25 de 18 cmx 10 cm
Silicona fria

Ojos movibles (tamafio medio)
Fomix rojo, blanco etc.

Lana para el pelo

Pelota de espuma flex n® 3
Espray de color

Espuma de 1 cm de espesor
10cmx 10 cm

L -

HERRAMIENTAS:

3< Tijera o estilete
€ Lapiz- borrador
&€ Pincel planon® 12

Utiliza el ovalo de cartdon como molde y
dibuja en las 2 espumas la figura ovaladay
recorta.

2t

Recorta

la
usualmente van los dedos del pie.

la media en punta que




Introduce y adhiere la media sobre la Pinta con espray la espuma, Y si no tienes
espuma y el cartén presiona durante unos una media colorida puedes pintar todo el
minutos hasta que se pegue, asegurate que cuerpo del futuro titere.

todo esté muy bien pegado.

Pinta con el pincel y pintura negra el Recorta y pega la lengua en el interior, los
interior del cartén con mucho cuidado, diente en el borde exterior con mucho
también puedes utilizar fomix negro. cuidado y limpieza.

Divide la pelota de espuma flex en la Adhiere mas detalles como pelo, orejas
mitad, pega los ojos movibles en la etc. Y estd listo para que te diviertas.
posicion correcta luego pega en la parte

superior preferentemente en la unién de la

media y la espuma.




ACTIVIDADES | En préctica

ecore
su aula

|
\
/7
‘m/ & ;

Haga una cartelera diferente:

P Consiga esponjas de lavar platos de las que tienen
un color distinto de cada lado. Cértelas por el
medio para economizar y obtener dos de cada una.
Péguelas sobre cartén formando un tablero bicolor.
Cuélguelo en el aulay pinche alli las notas o anuncios
que desee exhibir. FG. 1

Cartelera de esponjas

Que no tabajermos
antes de log 15 i

EDUCAR ecuapor

p Las decoraciones de aula crean un

ambiente divertido, agradable y:ca-
lido para aprender. Hay muchas de-

coraciones que pueden hacerse sin
gastar dinero, reciclando materiales
de uso diario que pueden encontrar-
se facilmente:.

Un cuadro para la clase:

P Consiga rollitos de serpentina de varios colores.
Recértelos en tramos. Una con goma para que los
rollitos no se desenrosquen del todo. Aplique luego
goma blanca sobre una cartulina y haga que sus
estudiantes los vayan pegando haciendo diversas
combinaciones de formas y colores. Fic 2

Decoremos con serpentinas




En préctica | ACTIVIDADES

Haga su
cartelera

Nombre de la cartelera:

Poniéndose la
camiseta

Disefiar una camiseta es una
de las actividades que més
les gusta a los estudiantes
cualquiera que sea su edad.
Con esta cartelera ellos
tienen la oportunidad de
hacer su propia creacién

y usted obtiene ayuda
haciendo la cartelera.

ademas educatwa. U
aprendnza,les

Materiales:

Recortes de camisetas hechas en cartulina o papel (si
quiere puede fotocopiar el molde), papel o cartulina
celeste (para el cielo), papel o cartulina verde (para
el césped), pinzas de ropa (reales o dibujadas), lana y
papel o cartulina amarilla (para el sol).

» La version para estudiantes mayores puede ser la
que tiene el papel blanco de fondo (ver imagen).

» Ver procedimiento y moldes para armar la cartelera
en la pagina 18.

» Ejemplos de carteleras para Estudios Sociales y Literatura

PR el El g o
ary ey alo negro de
Dnegtlgggat]ﬁiﬁ: Edgar Allan Poe
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l ACTIVIDADES | En préctica

s e ——— . — .

Reparta a cada estudiante una camiseta hecha de papel o cartulina y hagales dibujar y escribir algin aspecto
relacionado con su clase. Par ejemplo en la clase de Estudios Sociales podrian disefiar camisetas con dibujos de
alrededor del mundo; en la de Lengua, camisetas inspiradas en cuentos o novelas, en la de Ciencias Naturales,
camisetas con mensajes ecoldgicos o de higiene, etc. También se puede solicitar a los estudiantes que escriban
compromiseos personales que cumplirdn en clases.

Si su cartelera no es tan grande como para poner una camiseta por estudiante, entonces puede adelantarse usted
disefiando las camisetas y lo que va escrito en ellas o puede hacerles disefiar la camiseta en grupos de trabajo.

Una alternativa es hacer camisetas grandes con bolsillo y dentro de estos, tarjetas con preguntas cuyas respuestas
estan escritas al reverso.

- b Moldes para construir su propia cartelera |

{
T =

[}

Q |

2.

(

P

Molde de nube

Molde de pétalo de flor %

¢ EDUCAR ecuabor
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» Moldes para construir su propia cartelera

En préctica | ACTIVIDADES

Molde de sol para cartelera

Molde de la cara del sol #* N i j

Molde de detalle
de corbatin

Molde de corbatin

Molde del centro de la flor

EDUCAR Ecuabor i 4
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¢Qué se necesita para su construccion?

¢ DEBES SABER?: & MATERIALES :
& 1 mdf6mm de espesor 95 cm x 52 ¢cm (autobus)
© Grado de dificultad: & 2 mdf3mm de espesor 20 cm x 30 cm (paradas)
Fécil - Moderado - Diffcil & 2 mdf 6mm de espesor 14 cm x 14 cm (base)
© Tiempo de elaboracion: & 2 mdf6mm de espesor 12 cm x 12 cm (base)
8 horas. & 1 mdf 6mm de espesor 20 cm x 20 cm (volante)
& 2 mdf 9mm de espesor 15 cm x 7 cm (soporte)
NOTAS: & 1/32 de pintura acrilica blanca, azul, negro, rojoy
amarillo.
& E material didictica “AUTOBUS” & 1 marcador de punta redonda color negro.
consta de de las siguientes partes: © 1 pliego de fomix color blanco, lila, amarillo y
1. El autobus grande con 10 caras azul.
adhesivas. PARADA & Silicén frio
Lol & Lijan°100
& 1 mdevelcro
& 1 pliego de cartulina duplex
& 2 formica 18.5 cm x 16.5 cm blanca
& Cartulina daplex
) & Papel contac transparente
i tarj\fefas\.l-:L/?\S_E-l 2 paradas & 2 Tubo de aluminio 1m x % mm
" FLASH — © Soporte de tubo de % mm
A T X Y X & Llaca en spray transparente
I“A © Tornillos de madera de % mm
3. Unagorra de chofer y volante
HERRAMIENTAS:
¥ Caladora manual
< Un desarmado punta de estrella
4. 2 imagines cuadradas en fomix con %< Lépiz - borrador
20 circulos rojos y 20 circulos azules 3< Compés
o0 00 < Regla
o e @ < Estilete o tijeras
3, ‘Startas mividsles ¢< Rodillo o brocha de 2 pulgadas
3< Pincel redondo N° 10
(impreso al < Vaso desechable (agua) recipiente (mesclar
final) pintura)




Asi puedes hacer un autobds (grande)

Dibuja el autobus en el 1 mdf de 6 mm de
espesor (95 cm x 52 cm).

Lija los bordes de todo del autobus con la
lija n® 100.

Luego que haya secado la pintura blanca,
agrega 2 capas de pintura de color.
(Cualquier color que prefieras)

Aplica laca en spray transparente de 2a 3
capas, aseglrate de que sea en un lugar
ventilado.

Recorta con la caladora la figura del
autobus con mucho cuidado y paciencia,
gira la sierra de la caladora las veces que
sea necesario.

Pinta 1 capa de pintura blanca, esto
servird como fondo y a su vez permitira
que el color siguiente sea mejor
abrovechado.

Dibuja, recorta y pega 10 cuadrados de 10
cm x 10 em en fomix blanco; en bloques
de 4, 4 y 2 empezando desde la izquierda
hacia la derecha.

Pega pequefios segmentos de 1.5 cm de
velcro en el centro del fomix blanco.
Agrega detalles y tu autobus esta listo para
llevarte a conocer la matematica.




ELABORACION DE CARITAS Y SOPORTE

Corta 10 cuadrados de cartulina daplex de Dibuja 5 caritas de nifia y 5 caritas de nifio,
10cm x 10 cm corta por contorno con estilete o con
tijera.

’-«..I b ; L-“ m

| N ﬁ{\-— ;q i X \
Pinta las 10 caritas, luego repdsalas con Una vez que estén listas utiliza una capa de
marcador y agrega los detalles. laca tranparente o papel adhesivo para su

mavyor durabilidad.

Adhiere fragmentos restantes de belcron Para los soportes del autobus, dibuja y
en la parte trasera de las caritas, verifica recorta en el mdf de 9 mm de 7 cm x 15
que concuerden con los fragmentos que cm, un segmento. (Ver grafico).

estan en el autobdus y listo.




3

Lija y pinta el mdf con pintura negra por los Para una mejor duracidon y proteccién,
2 lados. aplica laca transparente en un lugar
ventilado.

ELABORACION DE PARADAS

Lija los bordes de las 2 ldminas de mdf de Realiza un margen de 1.5 cm en todo el
20 cm x 30 cm que estén libres de contorno del tablero.

asperezas; aplica 2 capas de pintura en los

2 lados con intervalos de secado, lija entre

capa y capa.

PARADA

fooooo
@ ©

g Lo NO Z'E

Vi
Escribe la palabra “PARADA”, dibuja y pinta Agrega pegamento en el reverso de la
un autobuts pequefio en la parte superior formica y pega sobre el tablero en la parte

de tableroy aplica laca transparente. baja del mismo.




mdf de 6mm de
espesor 12 cmx 12

lem
<+ | ndfde 6mm de
/ /:Jsfe’s'or 14 cmx 14

Lija y une las 2 laminas de mdf; 1 de 6 mm

de espesor de 12 cm x 12 cm sobre la otra Pinta las ldminas de color que desees,

lamina de 6 mm de espesor de 14 cm x 14 blancas, azules etc.

cm

Coloca los soportes de aluminio en la mitad Pega con silicon liquido el tubo de aluminio
de las ldaminas que ya estdn pintados; en el reverso del tablero y espera su
sujétalos con tornillos y el desarmador; secado.

esta serd la base de la parada.

ELABORACION DE UNA GORRA DE CHOFER.

Inserta el tubo de aluminio en el soporte Traza un circulo de 8 cm de didmetro
de la base v tu parada de autobus esta (interno), otro de 10 cm de didmetro
(externo) en el fomix.

Realiza pequefias aristas en el circulo
externo y luego une con el pegamento. (No
pases el circulo interno de 8 cm).

Corta con estilete o tijera por el contorno
del circulo mas grande (externo) con
mucho cuidado.




Recorta una franja de fomix de 7 cm de Recorta un medio circulo y secciona aristas
ancho x 60 ¢cm largo, luego une formando para adherir al cilindro.

un cilindro y coloca la cubierta elaborada

de los circulos anteriores.

Recorta un rectdngulo de 6 cm x 16 cm, de Pega en el frente de la gorra el rectdngulo
color diferente agrega la palabra chofer. con la palabra chofer y tu gorra esta lista
para ser usada.

ELABORACION DE UN VOLANTE

Traza 1 circulo de 4 cm de diametro Corta por la linea del circulo externo y
(interno), 1 de 6 cm de didmetro (medio) y luego por la parte interna, perfora con un
1 de 21 de diametro (externo). Dibuja punzon o taladro para poder introducir la
lineas a tu eleccién siempre que una el cierra de la caladora y corta
circulo interno con el circulo medio, realiza cuidadosamente.

un disefio que te agrade.




Lija los bordes externos, internos e Emplea 2 a 3 capas de pintura del color que
irregularidades de los cortes. prefieras.

ELABORACION DE LAS TARJETAS FLASH

o

A
Aplica laca transparente en un lugar Dibuja 10 circulos en una cartulina duplex
ventilado, para su mejor protecciéon y de 11 cm x 30 ¢cm, en bloques de 4, 4 y 2.
acabado, el votante estd preparado para (Ver grafico n® 2)
ser utilizado.

30cm

A

DO

2

27cm

N

C

]

2

!
Cacm 4 Scm 15cm 20cm

PO
O

¢

Observa detenidamente las medidas de las Repasa con marcador negro el perfil de los
distancias de los circulos, cada una de ellas circulos vy luego rellénalos con pintura
mide 4 cm de didmetro. negra o marcador. (Ver graficon® 4)
F 1
[}

¥ E ]
2L fa:me um] D

sessc seese

Observa detenidamente el contenido de Dibuja o imprime una estrella con la
las tarjetas. palabra flash peza al reverso de las




ELABORACION DE IMAGENES CUADRADAS

Recubrelo con papel adhesivo transparente En una lamina de fomix de 14 cm x 40 cm
los 2 lados de las tarjetas, y estan dibujamos circunferencias de 5 cm de
finiquitadas. didmetro en bloques de 44 y 2. (Ver

medidas en el grafico 2).
40 cm
A
2 20998 "8
35:m/ ]05c @

A 4

20cm 2'.'cm

OO
O
O

Observa detenidamente las medidas para Recorta las circunferencias en el fomix.
poder transpdrtalas al fomix con mucha
precisién.

29 |
| %%8% |
| © 0 el

Pega la ldamina de fomix sobre la otra Adhiere velcro en la mitad de los circulos
lamina de fomix, dejando un margen de 1 tanto en la lamina como en los circulos
cm por lado. recortados, y las tarjetas estdn finalizadas.




COCODRILO “BERNARDO”

El Cocodrilo Bernardo es un material didactico que sefiala: contexto de
‘comparacion, contexto de parte — total y contextos de posicidn inicial —

REGURSQS pIpAETICO®




¢Qué se necesita para su construccion?

¢DEBES SABER?: MATERIALES:
© Grado de dificultad: ® 1mdf82 cmx 10 cm y 6 mm de espesor
Facil — Moderado - Dificil & 1 mdf 10 cm x 10 cm y 6 mm de espesor
© Tiempo de elaboracién: & 1unatirademdf9concanal o (:)
300 minutos & Lija N° 100
NOTAS: : P.ill?tlllrafa'crl’[ica
@ 5 cartulinas para: 4 de las N RAGE T
magnitudes continuas vy Fael contae
1 de la magnitud © 34 Cartulina duplex 10 cm x 13 cm
discontinua & 5 Cartulina ddplex 7 cm x 12 cm
©® 3 Cartulina ddplex 8 cm x 9 cm
| AN P
— 29N N & 2 Marcadores negros permanentes
— | o’ o & Llaca transparente
ﬁ i [‘j | & Belcro 10 cm
= = & Marcadores de colores
@ 3 cartulinas para simbolos
de comparar
< > HERRAMIENTAS:
¢< Caladora manual
@ 34 cartulinas varias #<  Lépiz — borrador
imagenes 3< Regla
3< Vaso desechable
< Pincel o rodillo
#< Pincel redondo n® 10
¢< Recipiente para mesclar pintura (plato)

Corta con la caladora siguiendo el dibujo
con mucho cuidado y precisién, vira la
caladora las veces que sea necesario.

Dibuja en el mdf el cocodrilo, ocupa todo
el espacio disponible, no olvides los
detalles.




Lija todos los bordes hasta obtener un

acabado liso y suave al tacto.

Aplica 2 a 3 capas de pintura, lija antes de
aplicar la capa siguiente, utiliza pincel o
rodillo.

Pega con silicona fria los soportes en
donde iran las tarjetas, a una distancia
prudente, no olvides de medir el espacio
que ocupan las mismas.

En las cartulinas dibuja los simbolos de
comparacion, magnitudes continuas y
varias imagenes que seran utiles al
momento de utilizar el cocodrilo. (ver
consejo)

Emplea laca transparente a una distancia
considerable, aplica de 2 a 3 capas, esto
servird para su proteccion y durabilidad.




Armemos un i
Rincon de constrticcion '
@ﬁ@ﬂﬁukad@

Educacion Inicial

En' las’ ediciones anteriores’ de’ la'revistaj hemos
publicado algunos articulos'acerca de losrincones

(areas"de’ trabajo) 'y sus' beneficios' paraun
aprendizajeractivolde’los estudiantesten
Educacion Inicial. Asi también; hemos
enfatizado ~ acerca de la
importancia de que’los ninos
eljanielirincén’eniel que

quieren trabajar,

El Rincén de construccion
es un espacio donde los nifios
utilizan materiales para construir
y asi descubren nociones de los
espacios, como el largo, el ancho y la
profundidad, al mismo tiempo que
desarrollan su lenguaje y pensamiento
matematico, ejercitan su motricidad
fina y su coordinacién, desarrollan la
imaginacion, la creatividad, vy
aprenden a trabajar en equipo
con sus comparfieros.

La posibilidad de explorar con
colores, formas y tamaios de los
objetos utilizados para construir,

fortalece la capacidad de
observacion y analisis de los niios.

y

.-)‘

. ¢Qué objetivos
> se pueden lograr en los nifos?

¢ Desarrollar la coordinacion viso-motriz,
» Desarrollar nociones de color, forma, tamano y textura.

¢ Desarrollar nociones basicas de prematematica como:
espacio, forma, tamano, longitud, allura, peso, volumen,
resistencia, tiempo, seriacion, numeracién, nocion de
orden, nocion de conjunto, etc.

* Representar objetos y situaciones de la vida real a través de
sus creaciones.

» Reconocer y expresar con libertad sus afectos, preferencias,
temores, intereses y fantasias.

» Elaborar ideas y expresarlas creativamente.

* Reconocer y describir diferentes senso-percepciones
visuales, tactiles, olfativas.

* Apreciar y buscar algunos momentos de tranquilidad y
silencio para explorar su mundo interior.

o |dentificar y respetar las ideas, inlereses, preferencias y el
espacio de los otros.

EDUCAR rcurnon




B PARA CONOCER MAS | Educacién Inicial

¢ Como trabajar
con los nmos en este rincon?

Realice preguntas abiertas que permitan a los nifios contar y explicar lo que
estén haciendo en el rincén. Por ejemplo, jcédmo lograste construir ese
puente tan largo?

e Haga comentarios y preguntas que inviten a realizar nuevas actividades y a
descubrir nuevos usos para los materiales disponibles en el rincén. Por ejemplo,
;qué crees que pedriamos armar con estas cajitas?

vocabulario que se refiera a los materiales y actividades que se desarrollan en el
rincén o para reforzar conocimientos adquiridos por los nifios.

I

]

1

]

]

1

1

I

! 9 Aproveche ocasiones que surgen espontaneamente para introducir nuevo
]

1

1

1

1 0 Incentive el uso de materiales reciclados como: botellas, cajas,
]

1

1

recipientes, entre otros, para lograr proyectos individuales y Los X
grupales en este rincén. nifios pueden h
: @ Realice comentarios positivos y constructivos que describan acudir al Rincén de '\
I el trabajo de los nifios y les animen a continuar y mejorar. construccion para trabajar ‘\\
: Por ejemplo, jqué bien que te ha quedado esta casa! contenidos curriculares
: @ Permita gue los nifios tomen decisiones sobre el rincén en 959‘?‘?“"’“* pero también /
I el que quieran estar, los compafieros con los que quieran cuando terminan las
t jugar y los materiales que deseen utilizar. actividades establecidas por ;’}
Bevpme e . PSRRI ¥ = ver a el docente o durante sus
R ratos libres.

S = = 4

(T"zgl
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¢ Qué materiales podemos
poner en el Rincén de construccion?

Materiales de reciclaje Material didactico sugerido
o de facil acceso en la comunidad para el Rincon de construccion
* Cajitas vacias de fésforos. e Blogues de construccion.
¢ Tubos de papel higiénico, carretes e Multicubos (se ensamblan a presién por todos sus lados).
de hilo. ¢ Legos.
* Envases vacios de diferentes ¢ Bloques magnéticos (se unen por el iman que poseen).
productos: botellas, tarros, latas, * Rosetas o estrellas (se encajan por el centro y los lados).

entre otros.

¢ Cajas de zapatos, de cereales, de
leche, entre otros.

¢ Cubetas de huevos.

* Carros y trenes desarmables.
* Mufiecos desarmables de madera.
¢ Pistas o carreteras desarmables.

La madera de color natural o balsa es el mejor material para

los bloques de construccion,

Si adquiere material de plastico, verifique que sea resistente y

no téxico. Evite el plastico quebradizo, que se rompa o

desgarre facilmente,

o Aseglrese de que haya bloques de diversas formas: cubo,
ladrillo, rampa, arco, piramide, medio arco, columna, etc.

¢ El tamafo de las piezas debe ser grande o mediano; evite
piezas muy pequefas.

o Prefiera el material versdtl que se pueda utilizar en
construcciones muy diversas.

e Use materiales de la localidad, que sean propios de la cultura

o region.
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BLOQUES DE CONSTRUCCION

Los bloques de construccién son cuerpos geométricos que se usan para
armar estructuras, es un material compuesto por varios cuerpos
geométricos, especialmente prismas y cilindros.




¢Qué se necesita para su construccion?

MATERIALES:
¢DEBES SABER?:

© 2maderasde2cmx2cm de
espesor y 40 cm de largo
aproximadamente,

© Grado de dificultad:
Facil — Moderado - Dificil
© Tiempo de elaboracién:

o — © 1 palo de escoba de 80 cm
& Lija N° 100
© Pintura acrilica, amarilla, rojoy
NOTAS: azul.

© Laca spray transparente
Los cuerpos geomeétricos suelen

ser de medidas diferentes.

@ Elaborados en  diferentes
materiales.

@ Los cilindros son elaborados en
un palo de escoba.

HERRAMIENTAS:

#< Serrucho |

¢< Léapiz —borrador

< Regla

¢< Pincel plano N° 12

#< Vasos desechables (tres)

3< Recipiente para mesclar pintura
(plato)

Asi puedes hacer un bloque de construccion

En las maderas mide secciones de 2 ¢cm, 4 Recorta el palo de escoba en diferentes
cm, etc. diferentes tamafios no tiene una secciones, puedes obtener cilindros de
medida especifica son tamafios al azar; diferentes tamafios.

recorta figuras geométricas de diferentes
tamafios.




Lija los bordes de todas las figuras que
hayas recortado, principalmente las partes
irregulares resultado del corte.

Usa laca transparente; 2 a 3 capas para un
excelente terminado y proteccién, el
bloque esta concluido.

Pinta las figuras geométricas, aplica de 2 a
3 capas de pintura acrilica utiliza los
colores primarios, puedes dejar figuras del
color de la madera.
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BLOQUES LOGICOS DE DIENES |
(48 piezas) |

| Estd formado por 48 piezas: 12 triangulos, 12 cuadrados, 12 circulos y 12
: rectangulos; cada grupo estd dividido a su vez en 2 tamafos: 6 figuras |
! grandes y 6 pequefias. Ademads, estos subgrupos estan divididos en :
i funcién de su espesor, teniendo en cada caso; 3 piezas gruesas y 3 piezas :
: delgadas. Por ultimo, en cada subgrupo encontramos las piezas pintadas |
| de los colores primarios (amarillo, rojo y azul). De esta manera, cada pieza :
: ésta definida por cuatro variables: forma, tamafio, espesor y color. Por lo |
! que cada bloque se diferencia de los demads en una, dos, tres o cuatro
i variables.




¢Qué se necesita para su construccion?

¢DEBES SABER?:

© Grado de dificultad:
Fécil - Moderado - Dificil

© Tiempo de elaboracién:
200 minutos

NOTAS:

@ Medidas para figuras
geométricas en mdf de 3 mm
espesor,

3 Cuadrados 10cmx10cm

3 Cuadrados 5cmx5cm

3 Rectangulos 5cmx 10 cm

3 Rectangulos 2cmx5cm

3 Tridngulos 10cm

3 Tridngulos 5cm

3 Circunferencias 10 cm diametro.

3 Circunferencias 5 cm diametro.

@ Mdfde 9 mm
Utiliza las mismas medidas
anteriores en las mismas
figuras geométricas

Asi puedes hacer un bloque légico

Dibuja todas las figuras geométricas
optimizando el material, tanto en el mdf de
3mm, como en el mdf 9mm

Para circulos y tridngulos utiliza compas.
(Ver medidas en consejos)

MATERIALES:

& & & & &

3 mdf de 10 cm x 50 cm de 9 mm espesor
3 mdf de 10 cm x 50 cm de 3 mm espesor
Lija N° 100

Pintura acrilica (amarillo, azul y rojo)

Laca spray transparente

HERRAMIENTAS:

Eie
e
<
<

<
<
<

Caladora manual

Lapiz — borrador

Compas

Regla

Pincel plano N°® 12

Vasos desechables (tres)

Recipiente para mesclar pintura (plato)

Recorta con la caladora las figuras una por
una hasta completar las 48 piezas.




3

Lija los hordes de todas las piezas Pinta las figuras geométricas, aplica de 2 a
igualando las partes irregulares resultado 3 capas de pintura acrilica utiliza los
del corte. colores primarios

©

Emplea laca transparente; 2 a 3 capas para
un mejor acabado y proteccion.




